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transskription fra 1:09 sek inde i videoklip nr. 7
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Langgam jawa
Swa Buwana, 10/2011

Transskription P.T. 05/2012 Spillemønstre for cak og cello
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Noter: 1. Transskriptionen er lavet efter video af orkestret Swa Buwana optaget på Frederiksberg Gymnasium d. 12 oktober, 2011. På videooptagelsen demonstrerer musikerne
instrumenternes forskellige mønstre. I det transskriberede afsnit spiller kun cellisten og cak-spilleren.

2. Videooptagelsen har gjort det muligt at lave en detaljeret transskription af cellostemmen. Udover at spille toner, laver cellisten også percussionlyde ved at banke på
instrumentets klangkasse og på strengene. Ofte spiller han toner og laver percussionlyde på samme tid.
På transskriptionen er percussionlyde angivet med x som nodehoveder og for overskuelighedens skyld er cellostemmen angivet på to systemer.
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cak er svær at høre i takt 10-11
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